


4 éDonde estaban?

¢Qué nombre de objeto completa cada frase? Antes de

2 Conociendo a... 3 Encontrando a...

Ponedle cara a las siguientes RS ( ¢Quiénes colaboran volver al libro para comprobarlo, poned en practica vuestra
expresiones localizandolas en el libro. \[\ en la busqueda? memoria visual para recordar el lugar del escenario en el
De los dos personajes principales, éa ) que aparecen (jardin, espacio de la casa, bosque, ciudad...).
quién corresponde cada una? éCudles 1 uUn familiar de la nifia.
se refieren a las dos? D Los animales de la granja.

[[1 Nadie ayuda.
o Le gusta la conversacion. . [] Los vecinos. paraguas
o Presta atencion y escucha. lampara

o Trata de comunicarse.
o Se enfada. A :
» Le da vergiienza. — O : piedra
» Se pone triste. 7N '
o Parece inquieta. ! ;
o Llora. - k g W e ey T, mesa
o Pensativa y preocupada. - ; '
o Observa.

o Feliz y disfrutando.

gafas

tetera

Juego de té con historia

5 : Qué di ? {Qué PR <Qué tal si disefais un juego de té como recuerdo de
cQue aicen: cue veis: esta historia? ¢De qué estilo y forma os imaginais las

Los estampados y detalles de estas prendas piezas? ¢Con qué motivos decorarlas? La tetera que
écoémo son? y équé cuentan? acompanfa a las protagonistas la primera vez que toman
el té puede serviros de inspiracion a la hora de inventar

o El pantalén de la nifia durante la busqueda. vuestro modelo. Para ilustrar las tazas, pensad en

e Los trajes de bafio de la imagen final. una serie de elementos que representen las escenas

e La vestimenta, el tipo de zapatos y y que os resulten sencillos de dibujar
complementos que llevan los vecinos. Con como, por ejemplo, /as ramas rotas

la ilustracion delante, jugad a imaginar su en el suelo.
aspecto, de donde venian, qué estaban
haciendo...




