


3 iBUM! ¢Y después?

¢Recordais el itinerario de esta aventura? Estos 6 escenarios

y 7 pistas 0s llevaran a visitar de nuevo el texto y.las ilustraciones:
Ordenad la secuencia poniendo el mismo nimeroen las casillas de
ambas columnas. Uno de los lugares esta relacionado con dos pistas,

Jcual sera? /
|:| Es posible pagar con billetes de hojarasca. ™

Mar :
D Deambulan tnos cien monstruos.

¢Qué os parecen los otros 14 monstruos que acompafian
a Bobokoba y Sukatrol? ¢ Son peligrosos? Podéis crear
identidades misteriosas inventado para cada uno, un
nombre y una caracteristica.

4 Explorando las imagenes

Once palabras escondidas a partir de las
que conversar sobre el lugar, el entorno

y unos cuantos materiales vegetales que
componen las ilustraciones.

Para buscar y localizar en el libro:
¢ Cuantos y qué medios de transporte
localizais? ¢ Qué animales marinos os
parece reconocer? ¢,Hay columpios en la
Ciudad de los Agujeros? ¢De qué estan
hechas... las estrellas?, ¢los rayos del sol?,
¢y los habitantes de la montafia?...




